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UHEL POHLEDU 3:

Tyto materidly do vyuky jsou inspirované
vystavou Uhel pohledu 3: Rovnovéha,

a to konkretné pocitacovou hrou The Real
Problem od umelkynée Terezy Pothe, ktera je
soucasti vystavy. Dilo studentim umoznuje
prozit zménu perspektivy a zkoumat

svet z pohledu ruznych bytosti. Hrdac se
muze vtelovat do stromu, zvirat nebo
mikroorganismu a prozivat promeénlive
prostredi cizi planety tak, jak ho vnimaji rizné
organismy. Zakladni herni mechanikou je
prepindni perspektiv, které hrace uci chapat
potreby a zpusoby existence jinych aktéru, nez
je clovek, a otevird etické otdzky o rovnovaze
mezi lidmi, technologiemi a zivgmi systémy.
Nabddd k hledani rovnovahy a porozumeni
svetu mimo lidskou perspektivu.

ROVNOVAHA

Treti pokradovani vzdélavaci vystavy Uhel
pohledu hleda rovnovdhu mezi svétem
organickym a technickgm. Prostrednictvim
praci ceskych i zahranicnich umeélcl

a umelkyn ukazuje rtzna spojeni prirody

a technologie — dvou zddnlive odlisnych
prostredi, do kterych dnes bytostne patrime,
presto mezi nimi vnimame urcité napéti. Prilis
techniky? Malo prirody? Mikroorganismy
splyvaji s pocitacovymi Cipy a technologie
prorustaji nasim Zivotem — nejsou od nas
oddélené a my prirozené hledame rovnovahu
svého ,,technoorganického ekosystému®.
Vystava je malou vyzkumnou stanici pro
hledani hranic. Kde kon¢im ja a kde zacind
okolni prostredi? A jak ho ovliviuji? Jsem
soucdsti svych zarizeni? Hleddni odpovéedi

a rovnhovahy se promitda i do vzdélavacich
programu k vystave.



Pohled do vystavy

Uhel pohledu 3:
Rovnovdaha




Téma?

Cas?

Pomucky?
Cilova skupina?

Kdy?

K jakému predmeétu?

Ekologie, Technologie, Antropocentrismus

1 vyucovaci hodina

Projektor, papiry, tuzky

2. stupen, SS

Nezdvisle, ale idedlné po navsteve

vystavy Uhel pohledu 3: Rovnovéha

Informacni technologie, Obcanska vychova,
Ldaklady spolecenskych veéd, Biologie,
Vytvarnd vychova



Jaké kompetence
studujici rozvijeji-:

SCHOPNOST ANALOGIE A ABSTRAKCE

Z4ci prekladaji technické pojmy do prirodnich
procesu, pracuji s metaforou a uci se myslet mimo
zavedené kategorie (co je pamét, sit, porucha).

PERSPEKTIVNI A EMPATICKE MYSLENI

Schopnost zaujmout pohled jingch organismu
a uvazovat mimo lidské meéritko.

KREATIVITA A INOVACE
Navrhovani vyndlezui a reseni prizpusobenych
potrebam aktéru.

KRITICKE MYSLENI A REFLEXE

Analgza antropocentrismu a dopadu lidskych
rozhodnuti na prirodu.

SPOLUPRACE A KOMUNIKACE

Prdce ve skupindch, prezentace ndpadl a diskuse
o ruznych perspektivach.

ENVIROMENTALNI KOMPETENCE

Vnimani prirody jako komplexniho systemu
a porozumeni souvislostem mezi lidmi,
technologiemi a ekosystémy.

DIGITALNI KOMPETENCE

Vnimani hernich prostredi jako ndstroje pro
zkoumdni perspektiv a ekologickych vztahu.

KULTURNI KOMPETENCE

Schopnost vnimat uméni jako specificky zplsob
pozndavdni sveta a vypoviddni o nem.



Struktura programu

o Uvodni otazka — spoluprdce technologie
a prirody, priklady kolem nas

O Hra The Real Problem — prozkoumani
perspektivy ruznych bytosti, reflexe
rovnhovahy a etiky

O Antropocentrismus — vysvéetleni pojmu
a kratkd diskuze

O Skupinova aktivita — kazdy tym dostane
»stred svéta”™ (strom, vcela, reka...)
Co je pro néj dulezité?
Jak mu lidé a technologie pomdahaiji/skodi?
Navrh vynalezu nebo reseni na miru aktérovi

O Prezentace a diskuze — sdileni ndpad
a reflexe



1 / Uvodni diskuse: Technologie

a priroda

Program zacind otevrenou otdzkou pro
studenty:

Co se vam vybavi, kdyz se frekne
spoluprdce technologie a prirody?

O Cilem je nastartovat diskusi a ukazat,
ze takove propojeni neni vyjimecné —
nachdzime ho kolem sebe v mnoha
kazdodennich situacich, napriklad
v zemedeélskych strojich, solarnich
panelech, vodnich turbindch nebo
chytrych senzorech v ekosystémech.

O VétsSinou vsak technologie vznikaji tak, ze
vyuzivaji prirodni zdroje k tomu, aby byly

napomocne lidem — mineradly, drevo, voda,

biopaliva, elektrina z prirodnich procesu.

Potée se diskuze posouvad k otdzce opacneho
smeru:

Jaké zname priklady, kdy

technologie slouzi prirodé nebo

jingm organismum, nikoli jen

clovéku?

O Studenti hledaji konkrétni priklady,
napr. senzory pro sledovani ohrozenych

druhu, technologie pro ochranu lest nebo
monitorovani klimatu.

O Tato diskuse je zdkladem pro kriticke
zkoumani lidskeho pohledu na svét.



2 / Antropocentrismus

VYSVETLENI POJMU
ANTROPOCENTRISMUS A JEHO REFLEXE

Po uvodni diskusi o spoluprdci technologie
a prirody pedagog predstavi pojem
antropocentrismus.

O Antropocentrismus je zpUsob, jak svét chdpeme
vyhradné z lidského hlediska.

O V praxi to znamend, ze prirodu casto vnimdme
jen jako nastroj, zdroj nebo material, ktery
slouzi nasim potrebam.

0 Clovék se stdva méfitkem hodnoty vseho
ostatniho — to, co neni lidskéemu uzitku nebo
zajmu podrizeno, byva prehlizeno nebo
podcenovdno.

Ndasledne pedagog otevre kratkou diskuzi, ve
které se studenti zamysleji nad dusledky tohoto
pohledu:

O Pro zivotni prostredi:
Jak antropocentrické mysleni
ovliviuje ochranu pfFirody,

vyuzivani zdroju, biodiverzitu
a rovnovdhu ekosystému?

O Pro nase rozhodovani:
Jak by se zménily nase
volby, pokud bychom do
centra nezahrnovali jen lidské
potreby? Co by to znamenalo
pro technologie, urbanismus,
zemeédeélstvi, dopravu nebo
energetiku?

Tato Gvodni ¢dast pFipravuje studenty na
praktické cvic¢eni, kde budou zaujimat
perspektivu jingch aktért — stromu, reky, vcely
nebo mikroorganismu. Studenti tak acinaiji
premyslet mimo lidské méritko, coz je klicove pro
pochopeni principu rovnovahy mezi technologiemi,

prirodou a lidskym pUsobenim.



3 / Hra The Real Problem:
zmeéna perspektivy

Studujicim predstavime pocitacovou hru The Real
Problem od umelkyné Terezy Pothe, kterad je
soucasti vystavy Uhel pohledu 3: Rovnovdha.

Hra je postavena na principu promeény lidské
perspektivy: hrac se mize vtélovat do rlznych
bytosti a skrze zmenu pohledu proziva promenlivou
podobu herniho prostredi. Zduraznime, ze

i pocitacovd hra muze byt umeéleckym dilem,
skrze které vstupujeme do fikcniho sveta vlastnim
prozitkem.

Hlavni myslenkou je, ze neexistuje jediny
»Spravny" pohled — kazdy zplsob vnimani
dava svetu jiny smysl. Hra umoznuje zkusenost
s vnimanim odlisngm od lidskeho a prohlubuje
porozumeni svetu i jeho obyvatelum.

Zakladni herni mechanikou je prepinani
perspektiv, které je klicove pro reseni
prostorovych hadanek i pro pochopeni herniho
prostredi. Prostredi cizi planety je navrzeno tak,
aby bylo ovlivnéno zpusoby vnimani jednotlivych

bytosti, inspirovangmi smyslovymi schopnostmi
zvirat na Zemi.

Projekt otevira i etické otazky:

Koho povazujeme za védomou
bytost, jakd ma prava na své
prostiedi a jaké jsou hranice
lidského zdsahu?

Co znamenda ,védomi® jiné bytosti?

Muze byt svét ,,spravedlivyg®
pro vSsechny bytosti, nebo je
antropocentrismus nevyhnutelng?

Hru mUzeme stahnout a ukazat jeji vizualitu, na
konci vyucovaci hodiny dat prostor ke hrani,

studentum dat odkaz ke stazeni doma:
The Real Problem.



https://liboslava.itch.io/the-real-problem

Tereza
Pothe:

The Real
Problem



L4 / Aktivita

Ndsleduje praktickd ¢dst inspirovand hrou DISKUSE VE SKUPINE

The Real Problem. Skupiny diskutuji nad otdzkami, které jim pomdhaji
vcitit se do sveho aktéra:

CiL O Co je pro mé jako aktéra dullezité, abych mohl/a/

Studenti zkoumaiji svét z perspektivy ,,ne-lidskgch* abych mohl/a existovat?

aktérli a propojuji ekologii a technologii, zkoumaji ~ © Jak milidé a technologie pomahaji?

jiné neZ antropocentrické perspektivy. O Jak milide a technologie skodi?

ROZDELENi DO SKUPIN KREATIVNI CAST: NAVRH VYNALEZU

O Ukolem skupiny je navrhnout technologii nebo
vynalez, ktery by byl vyvinut primo pro potreby
jejich aktera.
O Forma ndvrhu: slovni popis, nacértek, pripadné
strom jednoduché schéma.
véela O Studenti mohou hleudot insp.)iroci V.pFI'I’Oan'Ch
procesech, analogiich mezi organismy

reka a technologiemi.
mikroorgcmismus v pﬁdé O Priklad ndpadu: Pro strom: senzory hlidajici vihkost

pldy, ,autonomni zavlaZovaci systém™ reagujici

O Trida se rozdéli do mensich skupin (4—5 student().
O Kazdd skupina dostane jeden ,,stfed svéta®,

napriklad:

lesni houba na sucho. Pro vcelu: navigacni pomucka pro
v bezpecny sbeér pylu a ochranu pred pesticidy. Pro
I’ybCI vrece reku: zarizeni, které Cisti vodu nebo zajistuje stabilni

prutok béhem sucha.



5 / Prezentace a diskuze

Kazdd skupina kratce prezentuje své
vysledky ostatnim.

SPOLECNA DISKUSE
O Jak se lisi pristupy jednotlivych skupin?
O Co jsme se dozvédeli o potrebdch jingch
aktérd?
O Jakeé souvislosti mezi technologiemi
a prirodou se objevily?

DOPLNUJICI MATERIALY

How is Nature Inspiring Engineering? |
Disruptive Thinkers
www.youtube.com/watch?v=SJxKscaedNc

How Copying Nature Helps Engineers
www.youtube.com/watch?v=_x2ZoPAwkJo

Biomimi
WWW.OC

<ry: Vynalezy inspirovanée prirodou
hranazvirat.cz/2025/08/02/

biomimi

Kry-vynalezy-inspirovane-prirodou



https://www.youtube.com/watch?v=SJxKscaedNc
https://www.youtube.com/watch?v=_x2ZoPAwkJo
www.ochranazvirat.cz/2025/08/02/biomimikry-vynalezy-inspirovane-prirodou/
www.ochranazvirat.cz/2025/08/02/biomimikry-vynalezy-inspirovane-prirodou/




