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UHEL POHLEDU 3

Materidly do vyuky, které navazuji na vystavu

Uhel pohledu 3: Rovnovéaha oteviraji otdzky
vztahu mezi prirodou a technologiemi, které
formuji nas kazdodenni zivot. Prostrednictvim
dila Server Farm Jamese Bridla, které je
soucasti vystavy se studenti a studentky
zamysleji nad tim, kde se protinaji organicke
a technické procesy a jak mohou ekosystemy
fungovat podobne jako pocitace. U&astnici
jsou vedeni k tomu, aby premysleli o ptvodu
technologii, o neviditelnych vazbach svéta

kolem nds a o hledani rovhovdhy v soucasnem

technoorganickem ekosystému.

Treti pokradovani vzdélavaci vystavy Uhel
pohledu hledd rovnovdhu mezi svétem
organickym a technickym. Prostrednictvim
praci ceskych i zahranicnich umeélcl

ROVNOVAHA

a umelkyn ukazuje rtzna spojeni prirody

a technologie — dvou zddnlive odlisnych
prostredi, do kterych dnes bytostné patrime,
presto mezi nimi vnimame urcité napéti. Prilis
techniky? Malo prirody? Mikroorganismy
splyvaji s pocitacovymi Cipy a technologie
prorustaji nasim Zivotem — nejsou od nas
oddélené a my prirozené hledame rovnovahu
svého ,,technoorganického ekosystému®.
Vystava je malou vyzkumnou stanici pro
hledani hranic. Kde kon¢im ja a kde zacind
okolni prostredi? A jak ho ovliviuji? Jsem
soucdsti svych zarizeni? Hleddni odpovéedi

a rovnhovahy se promita i do vzdélavacich
programu k vystave.



Pohled do vystavy

Uhel pohledu 3:
Rovnovdaha




TemQ? Ekologie, Technologie

éas’, 1 vyucovaci hodina
®
POm ﬁcky? Projektor, papiry, tuzky
Cilova skupina? 2. stupeff, SS
Kd g’? Nezavisle, ale idedIné po ndvitavé
’ vystavy Uhel pohledu 3: Rovnovdaha
K jq kému p‘fed métu? Informacni technologie, Obcanskd vychova,

Ldaklady spolecenskych veéd, Biologie,
Vytvarnd vychova



SCHOPNOST ANALOGIE A ABSTRAKCE

Z4ci prekladaji technické pojmy do prirodnich
procesu, pracuji s metaforou a uci se myslet mimo
zavedené kategorie (co je pamét, sit, porucha).

KRITICKE MYSLENI

Reflektuji puvod technologii, materidlG
a informaci, které bézné pouzivaji, a premysleji
o jejich ekologickych a spolecenskych dopadech.

ENVIROMENTALNI KOMPETENCE

Prohlubuji porozuméni vztahu mezi technologii

a prirodou a odpovednost ¢cloveka v ekosystémech.

KREATIVNI MYSLENi

Pracuiji se spekulativnim scéndrem (Server Farm
jako zivy pocitac), rozvijeji schopnost predstavit si
alternativni fungovani svéta.

Jaké kompetence
studujici rozvijeji-:

KOMUNIKACNiI A ARGUMENTACNI
SCHOPNOSTI

Diskutuji, obhajuji své navrhy, naslouchaiji
ostatnim a spolec¢né formuluji zavery.

SPOLUPRACE

Prace ve dvojicich ¢i skupinadch podporuje sdileni
napadu, rozdéleni roli a kolektivni hleddani reseni.

DIGITALNI KOMPETENCE

Uveédomuiji si, ze technologie nejsou oddéelené od
prirody, ale vyrustaji z ni a zpétné ji ovlivnuiji.

KULTURNI KOMPETENCE

Schopnost vnimat uméni jako specificky zplsob
pozndvani sveta a vypovidani o ném.



Struktura programu

o Uvod do vystavy Uhel pohledu 3:
Rovnovdaha

O Priroda x technologie v kazdodennim zivoté

O Odkud pochazeji materidly digitdlnich
zarizeni (video / infografika)?

O Predstaveni dila Server Farm (priroda jako
zivy systém)

O Diskuse: co déld pocitac pocitacem?

O Informace mimo digitdlni svét (priroda,
krajina, ptda)

O Skupinovd prdace: prevod funkci pocitace
do prirodnich procesu

O Sdileni, reflexe a ndvrat k tématu rovnovdhy



1/ Uvod

Odkud pochazeji materialy, ze kterych o
jsou vyrobeny nase telefony, pocitace

nebo tablety? Jaky vztah mdme k vécem,
jejichz puvod, vyrobu a ekologické dopady
béZné nevidime?

O Studentum muzeme pustit jednoduché
video, ktere je seznamuje s tim, ze digitalni
technologie jsou zalozeny na tézbeée
konkrétnich minerall a prirodnich zdroju,
které maiji své geografické, ekologicke
i spolecenskeé souvislosti:
www.youtube.com/watch?v=bhuWmcDTO5Q o

Dodatecné informace:
Minerdly v elektronice

Studenti si tak uvédomuiji, ze ,digitalni”
neznamend nehmotné a ze kazdy pristroj
je vysledkem dlouhého retezce prirodnich
a lidskych procesu.

Na tuto uvahu plynule navazuje klicova
metafora celého programu: stejné jako
jsou technologicka zaFizeni slozena

z prirodnich prvku, funguiji i prirodni
systémy podobné jako pocéitace.
Ekosystémy zpracovavaiji informace,
reaguji na zmeny, uchovavaji pamet

a jednotlive ¢asti v nich spolupracuiji.

Celou planetu tak mtzeme obrazné chdapat
jako ,operacni systém”, ktery se neustdle
promenuje — otepluje a ochlazuje, obnovuje
se, ale také se dostava do nerovnovahy.

Tento obraz pomdhd studentiim si
uvedomit, ze lidské technologie nejsou
nécim vnejsSim nebo oddelenym od prirody.
Naopak — vyristaji z ni, spoluutvdareji ji

a jsou jeji nedilnou soucdasti. Program

tak vytvari most mezi svétem digitdlnich
zarizeni a zivym prostredim, ve kterém se

vsSichni pohybujeme.


https://www.youtube.com/watch?v=bhuWmcDT05Q
https://minerals-stones.com/cs/blog/wiki/mineraly-v-elektronice-nezbytne-suroviny-pro-moderni-technologie

Zdroj: www.usgs.gov/media/images/minerals-mobile-devices-infographic


www.usgs.gov/media/images/minerals-mobile-devices-infographic

Zdroj: www.prirodovedci.cz/magazin/kovy-ve-vasem-mobilu


www.prirodovedci.cz/magazin/kovy-ve-vasem-mobilu

2 / James Bridle: Server Farm —
predstaveni dila

https://serverfarm.jomesbridle.com/ kde se divoké kvétiny potkavaiji s plisnémi, lidmi

a dalsimi druhy. V dilnach vyruastaji nejen plodiny,
ale i data, ktera vse zapojuji do regenerativniho
systému. Server Farm je ndvrh pocitace, ktery

zije — doslova! Informace se neukladaji na pevneée
disky, ale do DNA rostlin. Sité nevedou draty, ale
mycelia hub. Vgpocetni silu nespotrebovavaiji
toxické Cipy, ale slizem mapujici algoritmy. Server
Farm neni jen teorie — je to vize funkcni farmy, kde
digitdIni budoucnost vyrusta primo ze zeme.

O Jednim z klicovych dél vygstavy je Server Farm
Jamese Bridla, ktere je hlavni inspiraci tohoto
vzdeldvaciho programu. Nejde o klasicke umeleckée
dilo v podobé objektu, ale o spekulativni koncept,
ktery pomaha predstavit si prirodu a technologie
v novych souvislostech. Bridle vychazi z myslenky,
Ze procesy, které bézné spojujeme s pocitaci —
ukladani informaci, prenos signald, reakce na
zmeny Ci spoluprace jednotlivgych ¢asti systému —
neprobihaji pouze v digitalnim svete, ale i v prirode.

O Server Farm nabizi pohled na ekosystémy jako
na slozité systémy, které funguji podobné jako
vypocetni zafizeni. PGda si ,pamatuje” sucho
Ci znecisténi, stromy si predavaji informace
prostrednictvim korenu a hub, klima reaguje
na zasahy cloveka a cely system se neustdle
prizpusobuje novym podminkdam. Prirodni prvky
zde nejsou chdpdany jako pasivni zdroje, ktere
Clovek vyuziva, ale jako aktivni aktéfri, kteri
komunikuji, reaguji a ovliviauji prostredi kolem sebe.

O Pedagog kratce predstavi samotny koncept
Server Farm Jamese Bridla a prezentuje stranku,
ktera funguje jako predstava takového mista.
Predstavte si farmu, ktera nepéstuje jen jidlo, ale
také informace. Stromy, houby a puda mezi sebou
komunikuji, reaguji na okolni podminky a spolecnée
udrzuji cely systém pri zivote. Tato farma neni
uzavreny server v budove — je to zZivy pocitac.

O Server Farm propojuje technologicke mysleni O Odkaz na pribéh serverové farmy prelozeny do

s prirodnimi procesy a otevira nové moznosti, jak éestiny a namluveny Petrem Vandéurou pro vystavu
zit, tvorit a premyslet v symbioze se svetem. Vede Uhel pohledu 3: Rovnovéha: ZDE

nas k imaginaci nad spekulativni farmou, mistem,


https://serverfarm.jamesbridle.com/
https://drive.google.com/file/d/1jcGHHQ6_GwdIZ576Ah-uBMq3yHXpm76k/view

3 / Diskuze

Program pokracuje rizenou diskusi,
kterd vychdzi ze zkusenosti student(

s technologiemi. Ucitel klade otevrene
otdzky a zapisuje klicova slova na tabuli
nebo je nechava zaznit v diskusi:

O Co podle vas musi mit pocitac,
aby mohl fungovat?

0 Co déla pocitac pocitacem?

O Co pocitac déla — jaké procesy
v ném probihaji?

Cilem neni technicky presnd definice, ale
pojmenovani zakladnich principl (pamét,
zpracovani, prenos, reakce na podnety,
porucha).

INFORMACE MIMO DIGITALNI SVET
Na duvodni debatu navazuje otdzka, kterd
propojuje technologie s prirodou:

O Co vSechno muze nést informaci, aniz
by to bylo digitdlni? (napf. letokruhy
stromd, vrstvy pudy, stopy zvirat)

O Jak se lisi informace ulozend v pocitaci
a informace ulozenad v prirode,
napriklad v pude nebo krajiné?
(rychlost, zpusob prenosu, Citelnost,
trvani, moznost kontroly)

Studenti jsou vedeni k uvédomeéni, ze
informace nejsou jen Cisla a soubory, ale
i stopy, reakce a zmeény v prostredi.



L4 / Aktivita

Ndasleduje prakticka ¢dst inspirovand konceptem
Server Farm.

ZADANI

Studenti pracuji ve dvojicich nebo mensich
skupindch. Kazdd skupina dostane jednu funkeci
bézného pocitace. Jejich ukolem je naijit
prirodni procesy nebo jevy, ktere tuto funkci
pripominaji. Dulezité pravidlo: nepouzivat slova
~data®, ,pocitac”, ,.digitalni*. Skupiny

se snazi najit co nejvice prikladu.

FUNKCE K ROZDELENiI MEZI SKUPINY
pamet
procesor
sit
vstup
vystup
porucha

PﬁiKL/vxDY, KTERE MOHOU STUDENTY
NASMEROVAT

O Pamét — plda si ,,pamatuje” sucho nebo
znecisteni, strom nese v letokruzich
informace o klimatu

O Procesor — fotosyntéza jako premena svetla
na energii, traveni jako zpracovani potravy

O Sit — korenovy systém stromu propojeny
houbami, potravni retézec

O Vstup — dést, slunecni svetlo, ziviny v pudé

Vygstup — rust rostlin, kyslik

O Porucha — premnozeni jednoho druhu,
sucho, znecisteni

O



5 / Sdileni a spoleéna reflexe

Kazdd skupina kratce predstavi své priklady
ostatnim. Ucitel muze klast doplnujici otazky:

O V ¢em je prirodni ,verze™ této funkce
podobnd té technologicke?

O V cem se lisi?

O Co se stane, kdyz jedna cast systemu
prestane fungovat?

Aktivita se uzavird navratem ke konceptu
Server Farm:

O Pokud priroda funguje jako systém,
ktery uklada pamet, zpracovava
informace a reaguje na zmény, co to
znamena pro nasi odpovédnost?

O Jak do tohoto systemu vstupujeme my
a nase technologie?



y

Doplnuj

Pro rozsireni tematu a diskuze lze studentim
ukdazat priklad propojeni prirodnich procesu
a vypocetni logiky: jak vznikal planek metra
v Tokiu. Védci na mapé mesta umistili malé
porce potravy pro ,,slime mold™ (plazivy
mikroorganismus), ktergy md schopnost
hledat nejkratsi cestu k potrave. Sledujic
jeho rast, objevili, ze ,,slime mold™ dokdze
vytvorit efektivni sit spojeni, velmi podobnou
skutecnému rozvrzeni tokijského metra.

Tento experiment ndzorne ukazuje, ze principy

optimalizace, sité a efektivity nemusi byt

vysadou pouze digitalnich pocitacu — priroda

ici informace

sama je schopna resit slozité problemy
prostrednictvim jednoduchych procesu. Pro
studenty je to silna vizualizace myslenky
Server Farm: informace a rozhodovdni se
neodehravaiji jen v technologii, ale i v zivych
systémech.

Vice informaci:
Wired — Slime Mold Grows Network Just Like

Tokyo Rail System
Casopis Dotyk — Vdpenatka mnohohlavé



https://www.wired.com/2010/01/slime-mold-grows-network-just-like-tokyo-rail-system/
https://www.wired.com/2010/01/slime-mold-grows-network-just-like-tokyo-rail-system/
https://www.dotyk.cz/magazin/vapenatka-mnohohlava/







