ART - VR

FESTIVAL OF VIRTUAL REALITY FILMS
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SPECIALNIi NABIDKA PRO SKOLY

Komponovany program VR film0 specialné pfizplsobeny skolam, probéhne v ramci mezinarodniho
festivalu VR filmi ART*VR v Centru sou¢asného uméni DOX. Letos jsme pfipravili tfi tematicky
zamériené bloky, jejichz konkrétni nabidku najdete niZe. VSechny projekty jsou sestaveny s ohledem na
vék zaka.

Terminy projekci: 20. 10. — 15. 11. 2024 ve vSedni dny.
ZacCatky projekci: vzdy od 9:00 a 10:30.
VétSina filmd je v anglickém jazyce, ale z naSi zkuSenosti vime, Ze to pro studenty neni pfekazkou.

Nedilnou soucasti projekce je také bezprostfedni reflexe emoci, ktera je po silném imerznim prozitku
velice dllezita a nasledna diskuze €i aktivita s lektory na rozvinuti zhlédnutého tématu.

»,Chceme, aby se s nami divaci ponorili do silnych piibéhii a
zamysleli se nad tim, jak miize virtualni realita smysluplné
vstupovat do nasich Zivotil, predstav o svéte a spolecnosti.”

Véfime, Ze virtualni realita je nové a vzruSujici odvétvi uméni, které
nabizi jedine¢né a pohlcujici zpusoby vnimani filma. Je skvélou CO JE ART*VR?
edukativni pomuckou, jak mladé lidi zaujmout a pfinést jim jiné
pohledy na svét kolem nich. Druhy roé¢nik festivalu
zaméreného na tvorbu ve
virtulni realité je nejen v Ceské
republice ojedin€lou udélosti.

Letosni téma Za sklenény
strop se vénuje predevsim

zenskym autorkam a jejich

pribéhtim ve virtualnich

filmech. Skrze rizné projekty

priblizuje verejnosti virtualni
realitu jako médium, které
rozviji empatii z mnoha

perspektiv. Vybér zkoum4, jak
nam VR projekty mohou
pomoci lépe pochopit témata
jako klimaticka krize, prava zen
nebo psychické zdravi.




BLOK 1: CESTA HRDINKY

rezie: Poulomi Basu & CJ Clarke
zemé puvodu: VB, USA, FR

stopaz filmu: 33 min.

ovladani: jednoduché interakce

Doporuceny vek zaku: 13+

Celkova doba projekce véetné nasledné
debaty: 90 min.

MAYA: ZROD SUPERHRDINKY

Ptibéh sleduje dospivani Mayi, obycejné divky z 21. stoleti, ktera se
promeénuje v jedinecnou Zenskou bytost. V obdobi prvni menstruace,
kdy se z divky stava zena, se ji obrati zivot vzhiiru nohama. Je
konfrontovana s omezujicimi tradicemi své konzervativni rodiny a se
sveétem skryté hanby a stigmatu. Jeji super schopnosti se zrodi diky
piekonani vlastniho studu a strachu z prvni menstruace.

Projekt zkouma téma probuzeni Zenské sexuality a nalezeni vnitini
sily, ktera Maye umozni odemknout jeji skute¢ny potencial.
CO BY SI ZACI MELI Z PROJEKCE ODNEST?

Toto pasmo se hodi pro vSechny dospivajici divky, které si prochazi
podobnymi prozitky, ale zaroven muze ukazat vhled do zenské mysli
spoluzdkiim a spoluzackdm, ktefi toto obdobi neznaji z vlastni

zkuSenosti.

prehrat ukazku

BLOK 2: CESTA K SEBEPOZNANI

rezie: Sarah Ticho, Niki Smit
zemé puvodu: NL

stopaz: 25 min.

ovladani: jednoduché interakce

Doporuceny vék zaku: 12+

Celkova doba projekce vcetné nasledné
debaty: 90 min.

SOUL PAINT

Projekt nabizi jedineény imerzivni psychologicky zazitek, pti kterém
se Ucastnici vydavaji na cestu do hlubin svych vlastnich emoci a
télesnych vjemi. Nejde jen o sledovani, ale o aktivni zapojeni a
proziti. Divaci jsou vybizeni k tomu, aby skrze metody, jako je
bodymapping, 3D kresba a pohyb, prozkoumali a kreativné vyjadrili
svou vnitini realitu.

Kazdy ticastnik tak odhaluje svou jedine¢nou emocni rovinu, coz mu
umoznuje lépe porozumeét sobé samému. Po této introspektivni cesté
se divaci sezndmi s vytvory ostatnich, ¢imz se vytvari prostor pro
sdileni a vzajemné porozumeéni.

CO BY SI ZACI MELI Z PROJEKCE ODNEST?

SOUL PAINT otevira dvete k hlubsimu zamysleni se nad tim, jak
rozmanité mohou byt lidské zkuSenosti s emocemi a télem, a to jak
na individudlni, tak i na obecné tirovni. Tento zazZitek mize divakiim
a divackam pomoci nahlédnout do svéta vnitfnich prozitkt jinych
lidi, ¢imz podporuje empatii a uvédomeéni si, ze kazdy jsme jedinec¢ny.

O

prehrat ukazku




BLOK 3: CESTA KRAJINY

Blok zahrnuje dva rtzné, ale tematicky propojené projekty, které spojuje vztah k zemi. Prvni
projekt se soustiedi na drsné aspekty valky. Intenzivné se v ném pracuje s hlinou, vybuchy a destrukci
zemé. Druhy projekt se naopak poeticky zabyva tématy spojenymi s klimatem a suchem, pricemz zkouma,
jak tyto jevy ovliviiuji nasi krajinu a zivotni prostiedi.

Doporuceny vék zaku: 14+

Celkova doba projekce vcetné nasledné debaty: 9o min.

NA BITEVNIM POLI V ROZKVETU
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reZie: Francois Vautier rezie: Fabienne Giezendanner & Franck Van
zemé puvodu: FR Leeuwen

stopaz: 20 min. ) ) zemé puvodu: FR, CH

ovladani: bez interakci - 360° video stopaz: 20 min.

ovladani: jednoduché interakce

Pise se rok 1916 a prvni svétova valka je v plném Pohlcujici a interaktivni fikce vas zavede do svéta, kde
proudu. Spolu s francouzskymi vojaky se ocitame v preziti zavisi na aniku do nedalekého lesa. V dusném
zakopech slavné bitvy u Verdunu. Z okoli znéji vystrely, horku si vS§imnete, Ze stromy kolem vas trpi stejné jako
hlina lita vSude kolem a jednotka se chysta na zasah. vy. Kdyz se priblizite k dubu, zemé se zprihledni a
Emotivni snimek ptinasi divaka do centra bitvy a dava odhali spletité koteny zoufale hledajici vodu hluboko
mu moznost zakusit trpké sousta valky — at uz ztratu pod povrchem. Svételné toky a jemné vibrace vas
blizké osoby nebo smiteni se s nepritelem. vtahuji do jeho svéta, vyzyvajice vas ke komunikaci.
prehrat ukazku prehrat ukazku

CO BY SI ZACI MELI Z PROJEKCE ODNEST?

Prvni film nas vtdhne pfimo do valeéné viavy, kde studenti budou moci zblizka zazit hriizy valky*. Diraz je kladen na
prozitek, ktery odhaluje, jak hluboce valka ovliviiuje lidské Zivoty a pfiméje k zamysleni nad jejimi nasledky. Druhy
film naopak studenty prenese do témér pohadkového svéta, kde jemnym a poetickym zptisobem upozornuje na
hrozby klimatickych zmén a podtrhuje dilezitost spojeni s pfirodou.

*Pokud by pro nékoho bylo téma velmi citlivé, miiZe zhlédnout pouze druhy snimek V rozkvétu.



